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Obiettivi, struttura e contenuti  del progetto



Obiettivi della Ricerca

AI & Proprietà 
Intellettuale

L’intelligenza artificiale è una nuova frontiera che avrà un profondo impatto

sul mondo, trasformando il nostro modo di vivere e lavorare. Tuttavia,

l’attuale normativa di riferimento appare ancora poco chiara rispetto alla

regolazione del fenomeno, soprattutto in materia di diritto della proprietà

intellettuale, sia su scala nazionale che internazionale.

Data la complessità e la rilevanza del fenomeno, la ricerca, prendendo le

mosse dall’esame dell’applicazione, ai sistemi di Intelligenza Artificiale,

dell’istituto giuridico dei brevetti per invenzione, tratta della difficoltà ad

attribuire la paternità alle invenzioni realizzate dai sistemi di IA. Analizza,

nello specifico, il caso delle opere il cui design sarebbe suscettibile di

protezione, affrontando anche l’argomento dei marchi e l’interazione del

diritto d’autore con i sistemi di AI.



Gruppo di Ricerca

Ricerca 
interdisciplinare

COORDINATRICE E REFERENTE SCIENTIFICA

M. Isabella Leone, Professoressa Associata di Management

dell’innovazione, Direttrice dell’Executive Master in Open

Innovation & Intellectual Property, Luiss Business School

ALTRI COMPONENTI

Avv. Mario Pozzi, Partner dello studio legale SIB LEX (Milano),

Alumno Executive Master in Open Innovation & Intellectual

Property (I° edizione), specializzato nel diritto industriale e della

proprietà intellettuale

Dott. Luca Grippiotti, Avvocato-praticante, collaborava con lo studio

legale SIB LEX (Rome), ha maturato una significativa esperienza nel

diritto industriale e della proprietà intellettuale
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Struttura del Report

IN SINTESI

PRIMO CAPITOLO

IA e Brevetti: analisi dei campi applicativi e riflessione sula tutela brevettuale 

delle invenzioni generate da sistemi di IA attraverso un’ analisi del framework 

giuridico nazionale ed europeo

SECONDO CAPITOLO

TERZO CAPITOLO

QUARTO  CAPITOLO

IA e Design: approfondimento sulla protezione delle opere del design 

realizzate mediante l’impiego di sistemi di IA

IA e Marchi: analisi sulla titolarità del marchio e pertanto sulla registrabilità e 

confondibilità dei marchi da parte del consumatore medio con un 

approfondimento sulla contraffazione 

IA e Diritto d’autore: approfondimento sul diritto d’autore e la protezione dei 

sistemi di IA con riferimento alla potenzialità creatrice di questi sistemi 

attraverso l’analisi del framework giuridico nazionale ed internazionale

Report di analisi delle

sfide, opportunità e

criticità che il diritto, in

particolare, della

proprietà intellettuale,

dovrà affrontare in

ragione dello sviluppo e

della rapida diffusione di

sistemi di IA.



IA e Design
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A.I. Chair

"Kartell, Autodesk and I asked 

the artificial intelligence a 

question: do you know how we 

can rest our bodies using the 

least amount of material?" 

P. Starck
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Paternità 

«Il diritto al disegno o modello comunitario spetta all’autore o ai suoi aventi causa” (art. 14, comma 1,

Regolamento CE n. 6/2002 su disegni e modelli comunitari)»

Il diritto alla registrazione spetta all’autore del disegno o modello ed ai suoi aventi causa” (art. 38,

comma 2, c.p.i.)

“Al pari del richiedente o del titolare di un disegno o modello comunitario registrato l’autore ha diritto

di essere menzionato come tale dinanzi all’Ufficio e nel registro. (…)» (art. 18, Regolamento CE n. 6/2002

su disegni e modelli comunitari)

«(…) fermo restando il diritto del dipendente di essere riconosciuto come autore del disegno o modello e

di fare inserire il suo nome nell’attestato di registrazione»(art. 38, comma 3, c.p.i.)
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Chi è l’autore? 

«Ed invero, è pur sempre il designer

ad effettuare la decisione finale e

sempre lui a fornire al sistema di IA

i dati necessari per poter

funzionare nella maniera da lui

intesa, come abbiamo d’altronde

osservato nel caso dell’A.I. Chair.»
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IA e Marchi
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Premessa

«può ottenere la registrazione per marchio d’impresa chi lo utilizzi, o si proponga di utilizzarlo,

nella fabbricazione o commercio di prodotti o nella prestazione di servizi della propria impresa

o di imprese di cui abbia il controllo o che ne facciano uso con il suo consenso». (art. 19 c.p.i.)

«possono essere titolari di marchi UE le persone fisiche o giuridiche, compresi gli enti di diritto

pubblico» (art. 5 Reg. 1001/2017)
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Principale questione

L’AI può essere “titolare” di uno 

o più registrazioni di marchi?
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Ulteriori implicazioni

• Monopoli estesi

• Consumatore medio

• Giudici “imparziali” di confondibilità

• Alterazione della percezione

• Responsabilità

• Ricerche di anteriorità

• Anti-contraffazione
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IA e Diritto d’autore
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https://www.aiva.ai/

https://www.aiva.ai/




“The Next Rembrandt” «Ritratto di Edmon Belamy»



«Slater/Naruto» «Recent Entrance to Paradise»



“ Sophia” e “Shibuya Mirai”



Conclusioni



Considerazioni finali

Nuove 
opportunità & 

sfide

Appare evidente, quindi, come le nuove tecnologie di IA rappresentino, al

tempo stesso, interessanti opportunità e potenziali criticità.

Nello specifico, dall’analisi dei casi analizzati, è possibile concludere che

continuano ad esistere problematiche che impediscono, o quantomeno

rendono difficoltoso, il riconoscimento di un diritto morale d’autore ad

opere realizzate (anche in maniera “indipendente”) da sistemi di IA.

Si è ancora allo stadio in cui viene confermata l’impossibilità di riconoscere

un sistema di intelligenza artificiale come autore di un’opera dell’ingegno;

non mancano comunque tesi alternative al dato giuridico comunemente

condiviso.
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